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Zatozenia

Front-end platformy ma by¢ odseparowany od back-endu, ma komunikowac sie przez API.
Umozliwi to w przyszto$ci ewentualng zmiane technologii w jakiej pisany jest front-end.
Back-end platformy ma realizowa¢ czesci Model oraz Controller wzorca architektonicznego
MVC, natomiast front-end — czes¢ View.

W drodze analizy kilku bibliotek/frameworkéw (Aurelia, Ember, React, Vue) zdecydowano,
ze eksperyment zostanie przeprowadzony przy wykorzystaniu bibliotek React (wraz
z Redux) oraz Vue (z Vuex).

Cel

Celem eksperymentu JS jest napisanie wybranych funkcjonalnosci front-endu aplikaciji
w celu wydania rekomendacji co do uzywanych bibliotek.

Opis aplikaciji

Aplikacja ma by¢ platformg i udostepniaé inne aplikacje.

Uzytkownik platformy moze:
e utworzy¢ nowe konto,
e zalogowac sie do istniejacego konta,
e wylogowac sie,
e uruchomi¢ jedng z dostepnych na platformie aplikac;ji.

Platforma posiada ekran logowania/rejestraciji.
Po zalogowaniu uzytkownik widzi ekran z czescig gtéwng i sidebarem.

W sidebarze wyswietlana jest nazwa uzytkownika, przycisk wylogowania oraz posortowana
lista ,Top 5” aplikaciji, ktére byty przez uzytkownika najdtuzej uzywane. Czas spedzony przez
uzytkownika w konkretnej aplikacji jest zliczany.

W gtéwnym oknie platformy wyswietlane sg dostepne aplikacje w formie ikon/obrazéw wraz
z informacjq o aplikacji. Po uruchomieniu aplikacji przez uzytkownika, aplikacja taduje sie

w gtownym oknie (w iframe), zaczyna sie zliczanie czasu spedzonego w aplikacji,

w sidebarze sortowana jest na biezaco lista Top 5 (uaktualniany jest czas spedzony w danej
aplikacji oraz pozycja aplikacji na liscie). Po zamknieciu aplikacji czas przestaje by¢ zliczany
i pojawia sie znowu widok wszystkich dostepnych aplikaciji.

User stories

1. Jako developer chce mie¢ gotowy stack front-endowy, aby zacza¢ prace nad logikg
biznesowa.



Struktura katalogéw
Konfiguracja Webpack, ESlint, Babel
Gotowe CSS modules z sassem
Komendy do uruchomienia aplikacji w dev modzie oraz zbudowania
gotowego bundla na produkcje
2. Jako uzytkownik chce zalogowac¢ sie do platformy, aby z niej skorzystac.
a. Formularz logowania
b. Zatadowanie widoku dostepnych aplikacji po pomys$lnym zalogowaniu
3. Jako uzytkownik chce widzie¢ sidebar, abym mogt sprawdzi¢ Top 5 aplikaciji.
a. Sidebar zawiera nazwe uzytkownika, przycisk do wylogowania
b. Lista Top 5 aplikacji pobrana za pomoca zapytania HTTP
4. Jako uzytkownik, po zalogowaniu, chce widziec liste aplikacji do wyboru.
a. Lista aplikaciji jako grid z ikonami i krotkim opisem aplikac;ji
b. Uruchomienie gry taduje iframe, w ktérym wyswietlona jest inna
strona/aplikacja
5. Jako uzytkownik chce widzie¢ licznik Top 5 odswiezany na biezaco.
a. Komunikacja po protokole WebSocket
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Testowane biblioteki

e React + Redux
o Vue + Vuex

Co chcemy sprawdzi¢ w praktyce

narzedzia (Webpack, Babel, ESlint) i boilerplate’y (czy tatwo zrobi¢ setup i upgrade
bibliotek? czy tatwo zbudowac wersje produkcyjng?)

component approach

CSS modules

state management (store)

async zapytania

WebSockety vs store

routing

server-side rendering



